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La génération de musique en deux grandes parties.

B

Finallement, afin d'assurer un minimum d’harmonie dans la musique, une struc-
ture générale répétitive a été nécéssaire. Le programme crée deux mesures en 4/4
en utilisant les deux méthodes décrites plus haut. Ensuite la premiere mesure est
répétée avec un changement entre une et trois notes au hasard. Les notes sont
changées en fonction de leurs notes voisines afin de conserver une suite de son
mélodieux.

La nouvelle mesure obtenue est elle aussi répétée avec un changement entre
une et trois notes prises au hasard. Ce procédé est répété quatre fois pour créer
une ligne avec quatre mesures. Ensuite, la méme technique est appliquée avec
la deuxiéme mesure pour créer une deuxiéme ligne. Puis, on répete une
derniére fois ce qui vient d'étre fait avec la premiere mesure pour créer une
troisieme ligne.

Une fois cette structure de trois lignes complétée, un accompagnement est
rajouté.ll consiste a jouer la premiére note en méme temps que celle qui lui corre-
spond une octave plus bas, puis la note se trouvant au milieu de chaque mesure
toujours avec celle qui se situe exactement une octave plus bas. Puis on termine
en rajoutant une finale a chaque ligne, ce qui consiste a répéter la derniére note
de la derniere mesure pour chaque ligne de musique.



